
Presente nuevas palabras a los niños que estén
asociadas con los pulpos. Para los niños con
retrasos en el habla, concéntrese en palabras
más comunes o en los sonidos de cada una de
las palabras. Palabras que puede intentar:
pulpo, molusco, invertebrado, cefalópodo,
locomoción o camuflaje.

mparta información con otras familias sobre la importancia de leer temprano y a menudo a los
niños para ayudar al desarrollo cerebral. Anímelos a que se inscriban para una tarjeta de biblioteca
pública y que usen el libro Arlo Dibuja un pulpo como un libro común para compartir con sus hijos.

OBTENGA MÁS ACTIVIDADES EN PAONEBOOK.POWERLIBRARY.ORG

El proyecto PA One Book es posible gracias a los fondos de la Ley de Servicios y
Tecnología de Bibliotecas (Library Services and Technology Act, LSTA) del Instituto de

Museos y Servicios de Bibliotecas de los EE. UU. administrados por el Departamento de
Educación de Pensilvania, Oficina de Bibliotecas de la Commonwealth. Financiación
adicional proporcionada por la Oficina de Desarrollo Infantil y Aprendizaje Temprano

de Pensilvania.
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Después de leer Arlo Dibuja un pulpo,
hable sobre el hogar oceánico del pulpo.
Aliente a los niños a fingir ser pulpos,
usando los brazos o las piernas como
tentáculos. Pídales que se muevan por el
aula, moviéndose como un pulpo,
simulando agarrar objetos con los
brazos o mover objetos con las piernas.
Permítales interactuar entre sí,
compartiendo el espacio como pulpos.

Presente la palabra en español para pulpo
(octopus) y enseñe a los niños la pronunciación
correcta (puhl-poh). Lea en voz alta Arlo Dibuja
un pulpo (Arlo Draws an Octopus) de Lori
Mortensen, y cada vez que lea “el pulpo”, invite
a los niños a hacer eco al decir “¡el pulpo!”

Pídales a los niños que vuelvan a contar el cuento de
Arlo Dibuja un pulpo con sus propias palabras.
Pueden dibujar diferentes escenas de la historia y
compartirlas con el grupo, alentándolos a recordar
detalles y expresarse creativamente a través del
movimiento o el sonido.
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